Regulamin zawodow SSS Moto Stunt Cup 2010

uwaga: wersja robocza regulaminu, mozliwe jest zgtaszanie poprawek na
http://forum.sss.org.pl/viewtopic.php?f=1&t=2516

81 Przepisy ogolne

1.1 Regulamin ten jest dokumentem okreslajagcym zasady imprezy dla widzéw, oséb
z obstugi oraz kierowcow.

1.2 Nadzér nad przebiegiem imprezy petni SSS.

1.3 Podczas imprezy nie obowigzujg przepisy ustawy "Prawo o ruchu drogowym".
1.4 Zmian Regulaminu dokonuje SSS. W wyjgtkowych sytuacjach zmiany regulaminu
moga by¢ dokonywane rowniez w trakcie trwania sezonu.

§2 Kalendarz imprez

2.1. Daty i miejsca imprez okresla Zatacznik nr 1 z tym, ze SSS w szczegdlnych
przypadkach (m.in. dziatanie sity wyzszej) zastrzega sobie mozliwo$¢ przesuniecia
daty, przeprowadzenia imprezy w ograniczonym przedziale czasowym, przesuniecia
miejsca oraz zmniejszenia/zwiekszenia ilosci imprez w trakcie trwania sezonu.
Informacja o w/w zostanie podana na www.sss.org.pl .

2.2 Impreza moze zosta¢ rowniez skrocona lub odwotana w trakcie jej trwania z
powodu dziatania sity wyzszej (np. opadow deszczu, awarii sprzetu technicznego lub
innych zdarzen uniemozliwiajgcych jej przeprowadzenie) bez zwrotu kosztow za
bilety wstepu i bez odszkodowania dla widzéw lub zawodnikéw.

83. Sedziowanie: Ocenianie, warto $ciowanie trikdw

3.1 Jury skfada sie z trzech doswiadczonych osoéb, ktore sposrod siebie wybierajg
przewodniczacego. W przypadku braku jednomysinosci w wyborze
przewodniczgcego, zostanie on wskazany przez Prezesa Stowarzyszenia Sprintu
Samochodowego lub inng osobe z zarzadu SSS.

3.2 W przypadku kontrowersji, przewodniczacy Jury ma decydujacy gtos. Decyzje
sedziéw nie podlegajg dyskusji, sg ostateczne i muszg by¢ zaakceptowane w formie
w jakiej zostaly podane.

3.3 Sedziowie oceniajg kazdy przejazd punktami zgodnie z par. 3.4, okreslone figury
majq okreslong wage (poziom trudnosci), przez ktdry mnozone sg punkty, jakie
zawodnik osiggnat wykonujgc dany trick.

3.4 Waga i punkty poszczegolnych trickéw:

Zawodnik moze zdoby¢ maksymalnie 400 punktoéw w czasie jednego przejazdu
3.4.1 Palenie gumy

Waga 1

1-10 punkty

Oceniane: Pozycja motocyklisty na motocyklu, dynamika jazdy.

3.4.2 Drift

Waga 2

1-10 punkty

Oceniane: Dlugosc¢ poszczegolnych przejazdéw, dynamika przejazdu, stopien
ustawienia motocykla bokiem w trakcie przejazdu.



3.4.3 Wheelie

Waga 3

1-10 punkty

Oceniane: Predkos¢ wykonywania, kat odchylenia od pionu, rownomiernosc
przejazdu, ptynnosc¢ osiggania pozycji przejazdowej, ptynnos¢ powrotu na dwa kota
3.4.4 Coaster wheelie

Waga 3

1-10 punkty

Oceniane: Dlugosc¢ przejazdu, dynamika, osiggniecie gérnego zakresu obrotéw na
wysprzegleniu.

3.4.5 Wheelie kombinowane

Waga 4

1-10 punkty

Oceniane: Kryteria jak przy ,Wheelie” oraz dodatkowo ocena kombinaciji:
przechodzenie po motocyklu, jazda bez trzymania (no-handery)

3.4.6 Circle wheelie

Waga 6

1-10 punkty

Oceniane: Liczba koétek w jednej serii, pozycja na motocyklu (1-stojgca z noga na
stelazu, 2-stojgca na siedzeniu motocykla, 3-siedzaca, 4-bez trzymania kierownicy,
5-siedzgca na zbiorniku paliwa, 6-siedzgca na kierownicy z nogami za kierownica),
ptynnos¢ i szybkos¢ wykonania.

Ocena zaktada jazde bez podparcia nogami.

3.4.7 Circle wheelie kombinowane

Waga 8

1-10 punkty

Oceniane: Kryteria jak przy ,Circle wheelie” z tym, ze dodatkowo oceniana jest liczba
przejs¢ miedzy réznymi pozycjami w trakcie jednego przejazdu oraz liczba zmian
pozyciji kierowcy w trakcie jednego przejazdu.

3.4.8 Stoppie

Waga 2

1-10 punkty

Oceniane: Dlugos¢ przejazdu, pozycja na motocyklu, kat wychylenia motocykla od
pionu, dynamika, ptynno$¢ wznoszenia i opadania.

3.4.9 Circle stoppie

Waga 3

1-10 punkty

Oceniane: Kryteria jak przy stoppie oraz dodatkowo kat obrotu oraz kontynuowanie
jazdy bez dotykania podtoza stopa.

3.4.10 Réznorodnos¢ pokazu

Waga 2

1-10 punkty

Oceniane: Kryteria uzaleznione od liczby r6znych pokazanych trickow

3.4.11 Wrazenia

Waga 2

1-10 punkty

Oceniane: Choreografia pokazu, urozmaicenie ewolucji, zmienna dynamike pokazu.
3.4.12 Widowiskowo$¢

Waga 1

1-10 punkty



Oceniane: Interakcja z publicznoscig — punkty przyporzadkowywane w zaleznos$ci od
tego, w jaki sposob uczestnik dostosowuje swoj pokaz do reakcji publicznosci

3.4.13 Unikalnos¢

Waga 2

1-10 punkty

Oceniane: Unikalne ewolucje — punkty sg przydzielane po ostatnim przejezdzie, jezeli
zaden inny ze startujgcych uczestnikéw nie wykonat okreslonej ewolucji

3.4.14 Wyglad

Waga 1

1-10 punkty

Oceniane: wyglad uczestnika i jego pojazdu, stylizacja pojazdu, ubior i
charakteryzacja uczestnika, zgranie kolorystyczne uczestnika i jego pojazdu

3.4.14 Punkty karne

beda odejmowane, jesli zawodnik nie rozpocznie swojego przejazdu na czas (kiedy
zostanie wywotany do stawienia sie na placu) lub przedtuzy swoj przejazd ponad
okreslony czas.

3.4.15 Trick zaczety przed uptywem czasu przejazdu moze by¢ zawsze dokonczony i
klasyfikowany.

3.4.16 Oceny poszczegolnych sedzidow sg jawne i mogg by¢ ogtaszane dla widzow i
zawodnikow.

84 Przebieg zawodow:

4.1 Organizator moze organizowac treningi dla zawodnikéw z uiszczong optatg
startowg w przeddzien zawodow. Treningi nie sg obowigzkowe, oprocz zawodnika na
trening wstep ma dwéch jego mechanikéw.

4.2 Zawody zaczynajg sie o godzinie 8.30, chyba ze zostanie ogtoszone inaczej
komunikatem na stronie organizatora. Pierwszy przejazd eliminacyjny wykonuje
zawodnik z przydzielonym (wg kolejnosci zgtoszen) najwyzszym kolejnym numerem,
ostatni z numerem najnizszym. Eliminacje trwajg do godziny 14

4.3 Zaleznie od ilosci zgtoszonych zawodnikdw, moze zostaé ogtoszony drugi
przejazd eliminacyjny w kolejnosci odwrdoconej, tj. Pierwszy przejazd wykonuje
zawodnik, ktory otrzymat najmniejszag liczbe punktow w pierwszej rundzie
eliminacyjne;j.

4.4 W przejazdach eliminacyjnych zawodnik ma 3 minuty na przejazd oraz
nieobowigzkowe 30 sekund na rozgrzanie silnika i zapoznanie sie z nawierzchnig
przed przejazdem.

4.5 Do finatow kwalifikuje sie 8 zawodnikdw, ktérzy otrzymali w eliminacjach
najwyzszg liczbe punktéw (jesli byty przeprowadzone dwie rundy eliminacji, to wyniki
dwéch rund sg sumowane)

4.6 W przejazdach finalowych zawodnik ma 4 minuty na przejazd oraz 30 sekund na
rozgrzanie silnika i zapoznanie sie z nawierzchnig przed przejazdem.

4.7 Organizator moze ogtosi¢ klasyfikcje koncowg bez rozgrywania finatow, jezeli
takie rozwigzanie bedzie konieczne za wzgledu na warunki pogodowe i inne
nieprzewidziane okolicznosci

4.8 Dodatkowe informacje organizacyjne:

4.8.1 Zawodnik moze uzywac wiecej niz jednego motocykla w czasie jednego
przejazdu.

4.8.2 Przed wjazdem na plac zawodow bedzie przewidziane miejsce do rozgrzewki,



pilnowane przez porzadkowych, ktorzy decydujg o ilosci jednoczesnie
rozgrzewajgcych sie zawodnikow dla zachowania maksymalnego bezpieczenstwa.
4.8.3 Przejazd mozna zacza¢ 30 sekundowg rozgrzewka, czas liczony jest od
momentu w ktorym zawodnik jest gotowy i bedzie ogtoszony sygnatem dzwiekowym.
4.8.4 Ostatnie 60 sekund przejazdu zostanie ogtoszone krotkim sygnatem
dzwiekowym, koniec przejazdu bedzie ogtoszony diugim sygnatem dzwiekowym.
4.8.5 Zawodnik musi stosowac¢ sie do zalecen obstugi zawoddw, pod grozbg
dyskwalifikacji. Zawodnik ktory nie stawi sie na starcie lub bedzie wydtuzat czas
przejazdu, bedzie zdyskwalifikowany.

4.8.6 Nagroda pieniezna jest wyptacana, jezeli wystartuje co najmniej 3 zawodnikow.

85 Warunki techniczne, bezpiecze nstwa i startow:

Zawody SSS Stunt Cup majg charakter miedzynarodowy

5.1 Zawodnik musi mie¢ ukonczone 16 lat lub zgode na start w zawodach opiekunéw
prawnych potwierdzong notarialnie, nie ma rozgraniczen ze wzgledu na pteé.

5.2 Motocykle biorgce udziat w SSS Stunt Cup muszg mie¢ pojemnos¢ skokowg
silnika co najmniej 550cm. szesciennych i co najmniej dwa cylindry. Mniejsze
motocykle, quady, motocykle trialowe itp. nie sg dopuszczone.

5.3 Kazdy zawodnik musi posiada¢ zapiety kask i rekawice motocyklowe oraz
ochraniacz kregostupa (tzw. Z6tw)

5.4 Motocykl musi posiadac¢ rame, hamulce oraz sprawny ukiad kierowniczy

5.5 Dozwolone sg wszelkie modyfikacje (poza zmniejszajgcymi pojemnosc¢ silnika)
jezeli nie zagrazajg,

bezpieczenstwu kierowcy lub oséb trzecich.

5.6 Motocykl powinien by¢ wolny od wszelkich wyciekéw. Zabronione jest umysine
lub nieumysine polewanie placu zawodow ptynami majgcymi wpltyw na przyczepnosé
5.7 Motocykle zostang dopuszczone do startu przez sedziow, jezeli nie stwarzajg
zagrozenia dla zawodnika, widzéw i obstugi zawodow.

5.8 Zawodnik pozostaje odpowiedzialny za stan techniczny motocykla, jego
bezpieczenstwo i dopasowanie do zastosowan do jakich jest uzywany.

5.9 Numery startowe muszg by¢é umieszczone w widocznym miejscu ha motocyklu
(motocyklach), numery zostang przydzielone zawodnikowi podczas zapiséw
internetowych, a fizycznie przekazane podczas wjazdu na teren zawodow.

5.10 Loga sponsorow zawodnika lub grupy zawodnikéw mogg by¢ umieszczane na
motocyklu, na stroju zawodnika, samochodzie serwisowym lub namiocie serwisowym
0 wymiarch nie wiekszych niz 4x8m

86 Ryzyko — 0 swiadczenie zawodnika

6.1 Kazdy zawodnik, wptacajgc wpisowe na zawody, jednoznacznie oswiadcza ze
startuje na wiasne ryzyko, i odpowiada za wszelkie wypadki losowe w ktorych ma
udziat w trakcie zawodow i treningow.

6.2 Zaleca sie, zeby zawodnik byt ubezpieczony przez strone trzecig (ubezpieczenie
dla os6b uprawiajgcych sporty ekstremalne)

87 postanowienia ko hAcowe

7.1 Prawo do interpretacji niniejszego regulaminu zastrzezone jest dla
Stowarzyszenia Sprintu Samochodowego,



7.2 W kwestiach nieuregulowanych stosuje sie przepisy Regulaminu wyscigéw na
1/4 mili 2010 im. Jana Wdowczyka

Zatacznik nr 1:
Daty i miejsca imprez SSS Moto Stunt Cup 2010:

a) 30.05 lotnisko Kamien Slaski

b) 27.06 lotnisko Kgkolewo, Grodzisk Wielkopolski
c) 24.07 lotnisko Pruszcz Gdanski

d) 22.08 lotnisko Zegrze Pomorskie k/Koszalina
e) 19.09 Lublin



