REGULAMIN ,SSS DRIFT CUP” 2010

81 Postanowienia ogdlne

1.1 Regulamin SSS Drift Cup (zwany dalej Regulammngst dokumentem okdkajacym
zasady rozgrywek i uczestnictwa w zawodach driiimgch.

1.2 Zawody SSS Drift Cumsvtasndgcia Stowarzyszenia Sprintu Samochodowego.

1.3 Zawody Drift Cup organizowane przez SSS winytedvzeprowadzane zgodnie z
przepisami niniejszego Regulaminu.

1.4 Zmian Regulaminu dokonuje SSS. W atkpwych sytuacjach zmiany regulaminu mog
by¢ dokonywane réwniew trakcie trwania sezonu.

1.5 Poprzez fakt uczestnictwa w zawodach kierovatevierdza znajomg i
podporadkowanie s Regulaminowi rezygna¢ z dochodzenia jakichkolwiek roszézed
organizatora na drodzedowe;j.

1.6 SSS ma prawo natdposzczegoélnym rundom dodatkgpwazwe wynikajaca np. z umow
sponsorskich lub patronackich.

1.7 SSS zapewni punkt wymiany opon nadej rundzie, odpowiednie zabezpieczenie
zawoddw, miejsce na meeting z zawodnikami oraz lk&zgne elementy imprezy stace
profesjonalnemu rozwojowi dyscypliny.

1.8 Wszystkie przejazdy mady¢ filmowane dla doktadniejszej oceny prowadzonegprz
SSS Drift Crew.

1.9 SSS ma prawo do wykorzystania danych osobowsalodnikdéw na potrzeby swojej
dziatalngci statutowe.

82 Organizator

2.1 Organizatorem SSS Drift Cup jest Stowarzysz8pientu Samochodowego (zwane dalej
SSS). Organizator ma prawo zlé@aganizowanie poszczegolnych rund innym podmiotom.
2.2 Organizator zawodow jest odpowiedzialny za praeadzenie ich zgodnie z przepisami
niniejszego regulaminu.

83 Kierownictwo zawodow

3.1 Kierownictwo zawodow stanowi SSS Drift Crew. jego zada nalezy:

a) nadzorowanie ustawienia oraz odbior trasy prasebdami,

b) rozpatrywanie odwofai protestéw,

c) zatwierdzenie listy startowej i wynikow,

d) podejmowanie innych decyzji naaych wptyw na wyniki i przebieg zawodow.

3.2 Podstawowy sktad SSS Drift Crew stanpwsoby wskazane przez SSS. Ponadto SSS
Drift Crew maze powotd asystentoéw wirzowych.

84 Oficjalne dokumenty zawodow

4.1 Regulamin zawodow i komunikaty dgste w biurze zawodow.

4.2 Lista zgtosziedostpna w biurze zawodow w dniu imprezy.

4.3 Wyniki przejazdow (klasa FAN) lub przejazdoéwrehacyjnych (klasa PROFI).
4.4 Wyniki przejazdéw finatowych (klasa PROFI).

85 Kalendarz zawoddéw



5.1 Daty i miejsca imprez oldla Zahcznik nr 2 z tymze SSS w szczegolnych przypadkach
(m.in. dziatanie sity wiszej) zastrzega sobie miovos¢ przesungcia daty, przeprowadzenia
zawoddw w ograniczonej iai klas, przesurtcia miejsca oraz zmniejszenia/zkézenia

ilosci zawodow w trakcie trwania sezonu. Informacje/wwmianach zostarpodane na
WWW.SSS.org.pl

5.2 Impreza mee rownie: skrécona lub odwotana w trakcie jej trwania z pdwalziatania
sity wyzszej (np. silnych opaddw deszczu lub innych zdatreemaliwiajacych jej
przeprowadzenie) bez zwrotu kosztow za biletyepst bez odszkodowania dla widzéw lub
zawodnikow.

86. Podziat na klasy

6.1 Obowizuje nastpujacy podziat na klasy:

a) PROFI (przejazdy eliminacyjne i finatowe),

b) FAN (minimum dwa oceniane przejazdy, oceniarjiepazy, ilg¢ przejazdéw bdzie
podana przed rozpogzem zawodow).

6.2. Do udziatu w klasie PROF&th dopuszczeni kierowcy, ktorzy wypednigtoszenie do
zawoddéw w panelu zawodnika na www.sss.orglpkonag wptaty wpisowego w wysokai
ustalonej przez SSS oraz:

a) posiadaj wazne prawo jazdy kategorii B (organizator zeadopuycic¢ do startu osoby nie
posiadajce prawa jazdy ze wzglu na wiek jeeli zdoleda licencg SSS Profi Drift lub
posiadaj inne licencje zawodnicze PZM),

b) posiada wazna licencg SSS PROFI DRIFT (licencja jest bezptatnazmeop uzyskd na
kazdej rundzie SSS Drift Cup po przejazdach testowgoblnych lub eliminacyjnych na
podstawie decyzji SSS Drift Crew oceni@j umiegtnaosci kierowcy. Na pierwszej rundzie w
2010 nie jest wymagane posiadanie licencji atizle mana g uzyské.),

c) warunkowo do udziatu w rundzie w klasie PROFigmpost& dopuszczeni zawodnicy,
ktorzy w klasie FAN zaji trzy najwyzsze lokaty.

6.3. Do udziatu w klasie FANebla dopuszczeni kierowcy, ktorzy wypedragtoszenie do
zawoddéw w panelu zawodnika na www.sss.orglpkonag wptaty wpisowego w wysokai
ustalonej przez SSS oraz posiadagzne prawo jazdy kategorii B. Nie jest wymagane
posiadanie licenciji.

87 Licencja SSS PROFI DRIFT (zwana dalej licen@))

7.1 Posiadacz licencji ma prawo do udziatu wda eliminacji SSS Drift Cup w klasie
PROFI. Licencja jest wiaa 5 lat z maliwoscia przedhienia.

7.2 O przyznaniu licencji decyduje SSS Drift Crew.

7.3 Posiadacze gdzynarodowych licencji zawodniczych wydanych preéx nie musz
posiada licencji.

7.4 Zawodnicy dopuszczeni do udziatu w zawodactyotuja licencje automatycznie o ile
po przejazdach eliminacyjnych zakwalifiglgic do najlepszej szesnastki danej rundy w
klasie PROFI.

7.5 W przypadku rmcego naruszenia regulaminu zawodow, niesportowagbavania oraz
w innych, uzasadnionych przypadkach SSS lub SSCnew mog zdecydowa o
cofnigciu licencji.



88 Warunki techniczne i bezpieczigsstwa

8.1 Przepisy ogdlne.

8.1.1 Pojazdy uczestnigze.

a) samochody osobowe dopuszczone do ruchu, posiadagny dowdd rejestracyjny oraz
ubezpieczenie OC,

b) pojazdy nie zarejestrowane magczestnicz§ w zawodach pod warunkiem zgtoszenia
tego faktu do SSS Drift Crew,

c) dozwolony jest wyicznie napd tylny (RWD).

8.2 Nadwozie.

8.2.1 Zabrania sistartowania samochodami o konstrukcji rurowegjemog stanowé
zagraenie dla kierowcy lub oséb trzecich.

8.2.2 Numer VIN musi pozosta by¢ mozliwy do odczytania.

8.2.3 Samochody z nadwoziem otwartym musizet w czasie zawoddw zamkiy dach.

8.3 Zasady modyfikowania pojazddw.

8.3.1 Samochdd musi posigdzktad wydechowy zakazony ttumikiem.

8.3.2 Rozmiar opon nie musi odpowiadazmiarowi opon fabrycznych. Zezwalg si
stosowanie opon:

a) na osi hagdowej dopuszczonych do ruchu drogowego w UE lulDa Dskanie lub
poprzecznie nacinane,

b) na osi bez naplu dowolne,

c) zakaz aywania tzw. ,dojazdowek”.

8.3.3Swiatla stopu oraz awaryjne musiy¢ sprawne. Jeli zawodnik zrezygnuje ze
stosowanigwiatet przednich to musi w ich miejsce zamontéwaslepki w taki sposéhzeby
nie pozostawi odstongtych ostrych krawdzi.

8.3.4 Samochdd nie posiadé kubetkowy fotel kierowcy. Zalecany jest fotel
jednoczsciowy posiadajcy homologagj FIA (moze by nieaktualna) montowany za pomoc
homologowanych przez FIA szyn momavych oraz fotel pagara dowolnego typu.

8.3.5 Zalecana jest petna przegroda oddziegakomoe silnikowa od przedziatu
pasaerskiego.

8.3.6 Wszelkiego rodzaju wycieki ptyndw siedopuszczalne.

8.4 Przepisy bezpiecastwa.

8.4.1 Auto musi posiadasprawn gasnicg zamocowa#n na state.

8.4.2 Akumulator musi lyzamocowany na state, klamra ,plusowa” osttani Zalecane jest
stosowanie obudowy akumulatora.

8.4.3 Pojazd miee posiadéacentralny wydcznik pradu. Zalecany jest montavediug
zahkcznika ,J” (regulaminu technicznego FIA) uitiviaj acy wylaczenie doptywu gidu
takze z zewntrz pojazdu.

8.4.4 Drzwi:

a) zarowno okno kierowcy jak i pasaia musz pozostéd zamkngte podczas przejazdéw,
b) jesli seryjne drzwi zostaly zmienione to najezamontowa klatke bezpieczastwa z
.Krzyzem” miedzy stupkami bocznymi A i B.

8.4.5 W klasie PROFI obowzkowe jest stosowanie soeopunktowej klatki bezpiecastwa.
Zalecane jest aby klatka bezpietzisva byta zbudowana wedtug zegnika ,J” (regulaminu
technicznego FIA). Organizator m®jednorazowo dogui¢ do klasy PROFI kierowcow w
autach bez klatki. Obowazek jej posiadaniacilzie w takim przypadku obowzywat od
nastpnej rundy, w ktorej &xla startowa w klasie PROFI.



8.4.6 Hak holowniczy:

a) samochod musi posiadiaak holowniczy z przodu i z tylu. Musi &pn umiejscowiony w
spos6b widoczny i fatwo daginy,

b) staty hak holowniczy jest dozwolony i musiclgomalowany na kolarotty,
pomaraczowy lub czerwony.

8.4.7 W czasie zawodow kierowcy muaszywat szelkowych pasow bezpiedetwa,
minimum trzypunktowych. Szeroké pasow po stronie kierowcy musi wyn@siinimum 5
cm. Dopuszczalneaseryjne pasy bezpieardwa.

8.4.8 Czsci ruchome:

a) zastosowanie niefabrycznej maski, klapy batga lub btotnikdbw wymagazaycia zapinek
bezpieczéstwa lub trwatego zamontowania,

b) wszelkie krawdzie niefabrycznych elementow - np. spoileréw - musi zaokaglone.
SSS Dtift Crew mie za&adat zdemontowania zewtrznych elementow niefabrycznychglie
uzna,ze mog stworzy zagraenie.

8.4.9 Inne:

a) kierowcy biogcy udziat w zawodach w klasie PROFI maugonsiada jednoczsciowe
kombinezony sportowe,

b) wszyscy zawodnicy musposiada kaski z homologagjdopuszczenia do ruchu, ktore
musz by¢ zapkte na gtowie dopdki samochdd znajdujersa torze,

¢) w samochodzie nie magnajdowa si¢c zadne line przedmioty, ktére mogtyby
spowodowa zagraenie dla kierowcy.

8.4.10 Organizator zastrzega sobie prawo do odnkongystania z toru kalemu pojazdowi,
ktory nie spetnia wymogow bezpiecstwa.

8.5 Naprawy:

a) w trakcie zawodow dopuszcza siazliwosé przeprowadzania napraw i modyfikacji nie
powodupcych naruszenia regulaminu,

b) naprawy i modyfikacje mugzost& zakaiczone do momentu wywotania zawodnika na
start,

c) jezeli samochaod ulegnie awarii w trakcie jednego zkponvanych przejazdéw to zawodnik
zobowhzany jest do zgtoszenia tego faktu do SSS DrifinCida usungcie awarii ma 5
minut od momentu zgtoszenia. Czas na napramve zosta przedhizony przez SSS Drift
Crew,

d) do dokonywania napraw i modyfikacji upawméeni s zawodnik oraz dowolna i$6
mechanikéw.

8.6 Obowazkowe umieszczenie naklejek sponsorskich:

a) podczas badania kontrolnego wszyscy uczestaiwpdow otrzymuyj oficjalne naklejki z
numerami startowymi oraz naklejki sponsorskie S&fbowiazani & umiescic je w
okreslonych miejscach na nadwoziu samochodu,

b) zawodnik ma obowkek umieszczania na tylnej szybie pojazdu arkusaamzerem
startowym.

8.6.1 Zawodnik mgze wzi¢ udziat w rundzie SSS Drift Cup bez umieszczenianaganych
naklejek sponsorskich SSS w przypadku zgtoszehiajteheci Organizatorowi i uiszczenia
kary umownej przed zawodami w wysdkpl1000 ztotych.

89 Przebieg zawodow

9.1 Przedmiotem wspotzawodnictwa jest pokonanienagzonego zespotu zakbw w
SposOb najwsej oceniony przez SSS Drift Crew. Podczas zawodaaerby¢ prowadzony



pomiar czasu oraz komputerowy zapis trasy rejegtyyparametry przejazdu np.gdkosé
wejscia w zaket, katy itp. niezlzdne do podjcia decyzji. Zawody magby¢ dodatkowo
filmowane.

9.2 Kierowcy biosicy udziat w zawodach parkupojazdy na specjalnie do tego celu
wydzielonym parkingu. Nayczenie kierowcow parking ten (lub jegoeé® maze by
zamkngty dla publicznéci.

9.3 Na parkingu lub w miejscu do tego wyznaczonyowadzone gbadania kontrolne.
Samochod bez naklejki ,BK” nie zostanie dopuszczdoywvjazdu na tor. Zamiast naklejki
mozliwe jest przeprowadzenie badania w formie elektzmej.

9.4 Kierowca podczas trwania zawodow musidziatazony na gtow zapkty kask oraz
zapkte pasy bezpiecastwa.

9.5 Podczas zawodow w pegizie nie mog przebywa pasaerowie.

9.6 Kazdy pojazd biogcy udziat w zawodach nie by¢ prowadzony tylko przez jednego
kierowc:. Na podstawie zgtoszenia kierowcy w klasie FAN rfmel biuro@sss.org.pub w
biurze zawodow w dniu imprezy) organizatoraza@ezwolé ha prowadzenie przez niego
dwbch samochodow.

9.7 Rozpocgcie zawodow, kolejni przejazdéw oraz zmiany w organizacji zawodow
okreslaja ogtoszone komunikaty {glostpne réwnie w biurze zawoddow).

9.8 Sygnat do startu daje Starter. Nie stosowanidsjego sygnatéw mme spowodowa
wykluczenie z zawodow.

9.9 Do udziatu w kadej rundzie SSS Drift Cup w klasie PROFI dopuszcggmwszyscy
zawodnicy posiadagy licencje oraz kierowcy, ktérzy uzyskdicencg na danej rundzie z
uwzgkdnieniem Par. 6.2 c).

9.10 Podczas zawodowAdy z zawodnikow w klasie PROFI ma prawo do minimimech
przejazdow eliminacyjnych oraz minimum jednego jazeu prébnego.

9.10.A. Podczas zawodowidy z zawodnikéw w klasie FAN ma prawo do minimumodiv
przejazdow. W klasie FAN nie przeprowadzamizejazdow finatowych parami chybae
organizator zdecyduje inaczej (npzgé wystarczy czasu na zawodach).

9.11 Oceny SSS Drift Crew z najlepszego przejatidureacyjnego decydudjo kolejnaci
zajmowanych miejsc w przejazdach finatowych dlanafvyzej ocenionych kierowcow w
klasie PROFI.

9.12 Przejazdy finatowej 16-tki w klasie PRO&Aiercfinaty, poffinaty oraz finat odbywaj
si¢ parami:

a) doboru par dokonujecsiv nas¢pujacy sposob: | miejsce — XVI miejsce, Il — XV, Il —
XIV, IV =XII, V=XIl, VI-XI, VIl = X, VIIl = | X. Liczba finalistbw mae by zwickszona
do 32 na podstawie decyzji organizatora pt@jljnajp&niej w dniu zawodow,

b) zwyckzca kadej pary przechodzi do dalszych etapéw finatu,

c) kazda para zawodnikow na k@ym etapie rozgrywek wykonuje dwa przejazdy
punktowane i jeden prébny. W dwoch (punktowanyatagp@zdach kady kierowca raz
,goni”, a raz ,ucieka”,

d) o kolejndci ustawienia do przejazddéw decyduje miejsce wielitjach — pierwszy jedzie
zawodnik wyrej rozstawiony. Przejazd probny odbywa\sitej samej kolejnéci co pierwszy
przejazd punktowany.

9.13 O zwyagstwie w przejazdach parami decyduje SSS Drift Ck&worzypadku remisu
przejazd jest powtarzany. Liczba powtdrjest okrélana przez SSS Drift Crew. W razie
watpliwosci SSS Drift Crew mie korzysta z zapisu filmowego ocenianego przejazdu i
danych komputerowych.

9.14 Zawodnik ma obowzek punktualnego stawienia siuczestnictwa we wszystkich
spotkaniach organizacyjnych odbya@jch st w trakcie zawodow - zardwno tych podanych
w harmonogramie jak i ogtoszonych w oficjalnych korikatach:




a) podczas briefingdbw sprawdzarglbie lista obecnii,

b) wobec zawodnikéw nie stawagych sé na spotkania zastosowanglipkary zgodne z 8§11
niniejszego regulaminu.

9.15 Zawodnik ma obowzek zgtoszenia sipo odbidér pucharéw, nagrod (I miejsce
minimum 1500 PLN, Il miejsce minimum 1000 PLN, miejsce minimum 500 PLN) i
tytutow. Nagrody pienrizne obowazuja tylko w klasie PROFI.

810 Protesty

10.1. Kady zawodnik po ogtoszeniu wynikow przejazdow manmralo ziazenia bezptatnego
protestu.

a) protest musi lyztozony w formie pisemnej z uzasadnieniem,

c) jeden protest dotyczynaze tylko jednego zawodnika lub samochodu,

d) na zgtoszenie protestow zawodnicy ariEp minut od momentu ogtoszenia wynikow,

e) protesty rozpatrywana 8a bieaco w kolejndci ich przyjmowania przez SSS Drift Crew.

811 Kary porzadkowe

11.1 W przypadku naruszenia zasad niniejszego Begual lub zasad bezfgrednio
obowigzujacych na zawodacheta naktadane nagbujace kary regulaminowe:

a) upomnienie,

b) kara piergzna w wysokéci do 1000 zt,

C) niedopuszczenie do startu,

d) wykluczenie z rundy i utrata punktow,

f) utrata licencji oraz zgromadzonych na rundziakiaw,

g) usungcie z terenu imprezy.

812 Punktacja

12.1 Kierowcy, ktorzy w zawodach zhjmiejsca | — X otrzymuj nasepujaca ilos¢ punktow:
| miejsce — 100 punktéw

Il miejsce — 88 punktow

[l miejsce — 78 punktow

IV miejsce — 68 punktow

V miejsce — 58 punktéw

VI miejsce — 48 punktéw

VIl miejsce — 38 punktow

VIII miejsce — 28 punktow

IX miejsce — 18 punktéw

X miejsce — 8 punktow

12.2 Kierowcy, ktorzy w zawodach zhjmiejsca od Xl do XVI otrzymuj po 5 punktow.
12.3 Zawodnik, ktory w przejazdach eliminacyjnyayskat najwyszy wynik otrzymuje
dodatkowo 2 punkty.

12.4 W klasie PROFI miejsca I-IV ustalarens podstawie finatdw a miejsca V-XVI na
podstawie eliminacji (ew. V-XXXII jeeli zapadnie decyzja opisana w 8§89.12 pkt a) ).

813 Klasyfikacja indywidualna

13.1 Kierowca jest sklasyfikowany w klasyfikacjirggalnej SSS Drift Cup, 2eli ukonczyt
minimum jedm runck w klasie PROFI lub FAN.



13.2 Przy ustalaniu klasyfikacji koowej uwzgédniane § punkty z wszystkich rund minus
jedna. Nie uwzgidniana jest runda, w ktérej zawodnik uzyskat nagmj liczbe punktow.
13.3 Nieobecn& na rundzie uznawana jest za najgorszy wynik.

13.4 Zwyckzca klasyfikacji kaicowej SSS Drift Cup w klasie PROFI lub FAN zostaje
kierowca, ktory uzyska najweksz ilos¢ punktow.

13.5 W przypadku jednakowej #a punktow w klasyfikacji kacowej o lepszym miejscu
decyduje w¢ksza ilg¢ zaliczonych rund a nagtnie wiksza ilg¢ wyzszych pozycji na
poszczegolnych rundach. W przypadku dalszej réeirdecyduje wysze miejsce na
ostatniej rundzie.

814 Klasyfikacja zespotowa

14.1 Klasyfikacja zespotowa zostanie przeprowaderedi zostarn zgtoszone minimum 3
zespoty w klasie PROFI lub FAN.

14.2 Zespot stanowi 3 kierowcow zgtoszonych jednoveo na caty sezon w formularzu
internetowym na www.sss.org.plb w mailu na biuro@sss.org.pl

14.3. Na kadej rundzie punkty dla zespotu zbiera 2 naj@jklasyfikowanych indywidualnie
zawodnikéw (przez sumowanie punktéw indywidualnyefy spetnieniu dodatkowo
nastpujacych warunkow :

a) w rundzie musi wystartowarzynajmniej 2 kierowcow z zespotu,

b) punkty g zbierane od momentu zgtoszenia zespotu,

¢) zmiana skladu osobowego zespotu w trakcie sepomoduje utrat dotychczas zebranych
punktow,

d) klasyfikacja kdzie liczona oddzielnie dla klasy PROFI i FAN zgmdn punktami 13.2 —
13.5.

e) zespot musi posiadlaazwe.

815 Przepisy kacowe

15.1 Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostasviez nadzoru lub zagubione, ktore
zostan zniszczone lub zelie przez osoby trzecie. Organizator i kierownickaawodow nie
przyjmuja na siebie odpowiedzialéo za szkody i straty spowodowane przez uczestnikow
(widzow lub zawodnikéw) w stosunku do oséb trzegiath mienia podczas trwania
zawodéw. Organizator ma prawadania naprawienia szkody od osoby, ktora jej dokona
15.2 Prawo do interpretacji niniejszego regulanzastrzega sobie SSS.

15.3 Organizator zastrzega sobie prawo do przemipsvaa biegow pokazowych, ktore nie
beda wliczane do klasyfikacji zawodéw.

15.4 Szczegbtowy harmonogranvllaj rundy zostanie ogtoszony na www.sss.org.pl
15.5 Po przekroczeniu bramy wjazdowej uczestnikgebownzany do podporlkowania
sie przepisom wigciwych regulamindw, poleceniom i instrukcjom wydawe przez
organizatora, sttby poradkowe, ochroa oraz osoby upowaione przez SSS. Kierowca jest
zobowhzany do nie spywania alkoholu i innych zakazanych przez pravoalkow na 48
godzin przed i w trakcie trwania zawoddw.

15.6 Uczestnik jest zobow#any do przestrzegania zasad bezpigstnea oraz ograniczenia
predkaosci do 20 km/h na terenie imprezy. Ograniczeniglposci nie dotyczy przejazdow w
zawodach. Organizator zastrzega sobie prawo doarsawsob stwarzajych zagraenie dla
bezpieczastwa uczestnikow imprezy.

15.7 Widzowie g zobowhzani do pozostawienia samochoddw na parkingu igzamiu si
pieszo wyhcznie w miejscach przeznaczonych dla publiézno

15.8 Zawodnicy poruszgjy sk pojazdami poza wyznaczonym torem, na ktorym odipywa




sie zawody, zobowizani g do zachowania szczegdlnej ostiosci i ustpienia
pierwszéstwa pieszym.

15.9 Zawodnicy startajw zawodach na wiagrodpowiedzialnéé z petry sSwiadomdcia
istnienia ryzyka utraty zdrowia lutycia. 14.10 Organizator i kierownictwo zawodow nie
odpowiadaj za szkody spowodowane przez zawodnikdw wobec tgébich lub ich mienia,
jak réwniez nie biok na siebie odpowiedziala za konsekwencje wypadkow dla samych
zawodnikéw lub ich mienia.

Zatacznik nr 1: (skreslony)
Zatacznik nr 2:
Daty i miejsca imprez SSS Drift Cup 2010:

a) 25.04 lotnisko Bemowo, Warszawa

b) 30.05 lotnisko KamieSlaski

c) 27.06 lotnisko Kkolewo, Grodzisk Wielkopolski
d) 24.07 lotnisko Pruszcz Gigkki

e) 22.08 lotnisko Zegrze Pomorskie k/Koszalina
f) 19.09 Tor Lublin, Lublin



